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CERTIFICADO

O Governo do Estado de Sao Paulo por intermédio da Secretaria de
Desenvolvimento Econ6mico em parceria com Fundacdao FAT, confere o
presente certificado, expedido de acordo com os dispositivos legais a

MARIANA GOMES FEITOSA
CPF: 444.317.028-65

Por ter concluido o curso de PROGRAMACAO WEB, com carga horaria 120
horas, realizado no periodo de 14/07/2025 a 22/08/2025.

Sao Paulo, 22 de Agosto de 2025

CESHK. SILUHA
César Silva Tatiane Ramos de Lira
Diretor Presidente Coordenadora de Qualificagao Profissional
Fundacdo de Apoio a Tecnologia Secretaria de Desenvolvimento Econdmico

RA: RA2025111469
FUNDACADO
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Programacao WEB Online | 120 horas
Tecnologia da Informacgao

Objetivo: Qualifica o estudante em como funcionam os sites, como criar paginas com HTML, estilizar com CSS e dar interatividade
com JavaScript basico. Tudo isso com foco em desenvolver projetos simples, mas Uteis, como paginas de apresentacao pessoal,

formularios funcionais e elementos interativos basicos.

Conteludo Programatico:

Introducao ao HTML: Conceitos basicos da linguagem de marcagao, estrutura de uma pagina HTML e principais elementos.Tabelas
e Multimidia: Insercao de tabelas, imagens, audios e videos em paginas web. Formularios: Criacao de formularios para coleta de
dados, tipos de campos, botdes e validagdes basicas. Atividade Pratica HTML: Desenvolvimento de uma pagina completa aplicando
os conceitos abordados. Introducao ao CSS: Sintaxe da linguagem de estilos, tipos de seletores e aplicagao direta ao

HTML. Posicionamento no CSS: Box model, margens, paddings, alinhamento e técnicas de posicionamento de elementos. Layouts:
Criacao de layouts responsivos, uso de flexbox, grid e boas praticas de organizacao visual. Estilizando uma Pagina Completa
(Projeto PET): Aplicacao pratica de estilos em um projeto de pagina tematica. Introducao ao JavaScript: Conceitos basicos,
variaveis, operadores, estruturas de controle. Funcdes em JavaScript: Criacdo e uso de fungdes, parametros e retorno de valores.
Eventos JavaScript: Manipulacdao de eventos como cliques, teclas e interacdes do usuario. Projeto: Criando Interacdo com
JavaScript: Desenvolvimento de uma pagina interativa com os elementos aprendidos. Dominios Web: Conceitos de dominio, tipos
e processo de registro. Hospedagem: O que é hospedagem, tipos de servidores e servicos recomendados. Protocolos e Upload de
Arquivos: HTTP, FTP, ferramentas e métodos para publicacdo de arquivos. Subindo o Seu Site: Etapas finais para colocar o projeto

no ar e torna-lo acessivel na web.
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Secretaria Académica
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